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Introducción

Módulo 3: Bases de Datos

Programa en Python
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1 Entrada por teclado

2 Salida por pantalla

3 Uso de Memoria Primaria

4 Uso de Memoria Secundaria

Sistema Operativo

4 Disco

Archivo/BD



…...y en diferentes tipos de almacenamiento:

• Un archivo de texto

• Varios archivos de texto

• Base de Datos

Necesidades de Almacenar Información

Problema: Contamos con mucha información

Módulo 3: Bases de Datos 3



Bases de Datos

Una base de datos es repositorio en la cual se 

pueden almacenar datos de manera estructurada 

(en tablas), con la menor redundancia posible. 

Diferentes programas y diferentes usuarios deben 

poder utilizar estos datos. 
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Que es un Dato de una Base de Datos?

Módulo 3: Bases de Datos 5

Un Dato es una representaciones simbólicas (numéricas, 

alfabéticas, lógicas, etc.) de una determinada variable 

cualitativa o cuantitativa.

Los datos han de ser interpretados (dándole  

significado) para que se conviertan en información útil. 

una persona ha nacido en 1965, 

el dato (1965) va acompañado de su interpretación 

(año de nacimiento de una cierta persona)



Nombre de la tabla 
(relación)

Fila (tupla)

Nombre de la 
columna 

(atributo)
Esquema de 
una tabla o 

cabecera - 

(comprensión)

Cada columna tiene un dominio de 

definición que incluye los valores posibles 

que puede tomar
Valor o 

estado de de 

la tabla 

(extensión)

Matricula NyApell Especialidad DNI ClinicaEjerce

234555 Juan Paz Traumatología 26456678 C. Modelo

345234 Inés Roca Pediatría 30564865 C. Paz

365478 Pedro Jara Traumatología 23546987 Cons. Privado

…. ………. ……….. ………. ………….

MÉDICO

Ejemplo de Tabla



Esquemas de Base de Datos

• Una base de datos relacional consiste en un 
conjunto de tablas, a cada una de las cuales se le 
asigna un nombre exclusivo dentro del esquema 
de cada usuario

• Cada tabla contiene un conjunto de filas de la 
tabla representa una relación entre un conjunto de 
valores. 

• Cada tabla posee un conjunto de columnas 
cabeceras (atributos) cuyo nombre debe ser único 
dentro de la tabla

• Para cada atributo hay un conjunto de valores 
permitidos, llamado dominio de ese atributo



Interacción con una BD - Lenguaje SQL

La interacción con la base de datos se realiza a 

través de sentencia SQL (lenguaje de programación):

• SQL son las siglas de Structured Query Language 

(Lenguaje de Consulta Estructurado)

• SQL permite: 

• crear/borrar/actualizar tablas

• crear/borrar/actualizar tuplas/registros/datos

• consultar datos de la tablas 



Lenguaje SQL

Por ejemplo algunas sentencias SQL para el manejo 

de tablas:

CREATE TABLE <nom_tabla> (…); → creación de una tabla

ALTER TABLE <nom_tabla> … ; → modificación de una tabla

DROP TABLE <nom_tabla> ; → eliminación de una tabla



Structured Query Language

Por ejemplo algunas sentencias para el manejo de 

tuplas/registros/datos:

INSERT INTO <nom_tabla> (…) VALUES (…. ); → inserción de 

registros

UPDATE <nom_tabla> SET (…) WHERE (…. ); → modificación de 

registros

DELETE FROM <nom_tabla> WHERE (…. ); → borrado de registros

SELECT <lista_atrib> FROM <lista_tablas> WHERE (…. );→ consulta 

de datos



Lenguaje de Consulta SQL

✓La sentencia del lenguaje empleada para la 

recuperación de los datos a partir de las tablas 

cargadas en la base de datos es el SELECT.

✓La sentencia básica es: 

✓En una consulta se especifica qué información se 

requiere, sin especificar cómo obtenerla (no 

requiere métodos de acceso a los datos).

SELECT * | { [DISTINCT] columna | expresión [alias],...}
FROM  <lista tablas>



✓ Las cláusulas de la sentencias suelen colocarse en 

líneas separadas y con sangría, para mejorar la 

legibilidad

✓ Se estila escribir con MAYÚSCULAS las palabras 

reservadas y con minúsculas el resto

✓ Por ejemplo:
 

Lenguaje de Consulta SQL

SELECT mi_atributo
FROM  mi_tabla;



Lenguaje de Consulta SQL

• SELECT identifica las columnas  a recuperar – EL QUE

• FROM identifica la tabla - DE DONDE obtener los 

datos

• El resultado de una consulta es una tabla (si es un 

número, se considera como una tabla con una fila 

y una columna).

SELECT * | { [DISTINCT] columna | expresión [alias],...}
FROM  <lista tablas>



✓La cláusula WHERE se usa para realizar las restricciones.

✓Una cláusula WHERE contiene una condición lógica, la cual 

usa

• operadores de comparación (<, >, =, <=, >=, <> o !=) 

• operadores lógicos (AND, OR, NOT). 

✓Las filas recuperadas son aquellas cuyos datos que 

satisfacen la/s condición/es lógicas 

Restringir las Filas Recuperadas

SELECT * | { [DISTINCT] columna | expresión [alias],...}
FROM  <lista tablas>

 [WHERE condición/es];
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Crear Proyecto: 
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Crear Proyecto: 
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Utilizar el Dashboard de Neon: 
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Utilizar el Dashboard de Neon: 
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TP-Creación de Tablas

• Cada columna debe tener un 
determinado tipo de dato.

• El tipo de dato limita el 
conjunto de valores posibles 
que se pueden asignar a una 
columna

CREATE TABLE spotify (

id serial,

artist VARCHAR(250),

track VARCHAR(250),

album VARCHAR(250),

album_type VARCHAR(250),

danceability DOUBLE PRECISION,

energy DOUBLE PRECISION,

loudnees DOUBLE PRECISION,

speechiness DOUBLE PRECISION,

acousticness DOUBLE PRECISION,

instrumentalness DOUBLE PRECISION,

liveness DOUBLE PRECISION,

valance DOUBLE PRECISION,

tiempo DOUBLE PRECISION,

title VARCHAR(250),

channel VARCHAR(250),

views int,

likes int,

comments int,

licensed boolean,

oficial_video boolean,

stream int,

most_playedon VARCHAR(250),

CONSTRAINT PK_SPOTIFY PRIMARY KEY (id)

);



Conexion con desde Python: 
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Path de conexion a Python: 
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Base de Datos en Python

Objetivo:

El objetivo es desarrollar una herramienta que permita a una empresa 

de ingeniería evaluar la consistencia en la calidad de cables de acero 

a partir de ensayos de resistencia a la tracción.

 



Base de Datos en Python

Análisis del Problema:

Se necesita procesar datos provenientes desde una base de datos de 

entrada que contiene las mediciones de resistencia de múltiples 

muestras, organizándolos en una estructura matricial de dos columnas. 

Con estos datos, se necesita calcular las métricas de media, moda y 

rango. 

Finalmente, los resultados deberán ser mostrados por pantalla.



Base de Datos en Python

Análisis del Problema:

Leer Tabla BD

Calcular Media

Calcular Rango

Calcular Moda

Escribir por 

Pantalla

Base de Datos
Salida por 

Pantalla



Base de Datos en Python

Diseño Problema: Diagrama de Estructura

análisis_cables_acero

leer_resistencias_db

media moda rango

imprimir_resultados

matriz

matriz

matriz

matriz

vmedia

vmoda vrango

vmedia
vmoda

vrango



Base de Datos en Python

Algoritmo Leer BD:

Funcion leer_resistencias_db() : Entero
  Definir matriz Como Real
  Definir i, n Como Entero

  // Simulamos la conexión a la BD 
  bd = Neon(PATH)
  
  // Simulamos la operación de lectura a la BD 

  filas = Leer( bd, “SELECT id, resistencia FROM DATOS”) 

  
  Dimension matriz[n,2]

  Para i <- 0 Hasta n-1 Hacer
    Leer matriz[i,0] = filas[0]
    Leer matriz[i,1] = filas[1]
  FinPara

  Retornar matriz 
FinFuncion



Código Python Requerimiento: 

   Neon Serverless Postgres — Ship faster

pip install psycopg2-binary
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Base de Datos en Python



Base de Datos en Python

Resultado:

• Media: 464.6666666666667

• Moda: 460.0

• Rango (max - min): 480.0

Contextualizados:

• Media: 464.6 KN

• Moda: 460.0 KN

• Rango (max - min): 480.0 KN
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